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CONTACTO

Estudiante de Diseño y Desarrollo de
Videojuegos en la URJC, apasionado del cine,
el deporte y la lectura, encuentro inspiración
en la diversidad de historias y experiencias
que cada uno ofrece. Mi interés por la
ambientación de escenarios en videojuegos
va más allá de la mera fascinación, considero
que estos entornos virtuales son espacios
donde la creatividad y la tecnología se
fusionan para crear mundos cautivadores.

Con una mentalidad abierta y proactiva,
estoy siempre dispuesto a enfrentar nuevos
desafíos y aprender de cada experiencia,
aumentando mi creatividad, mi capacidad de
trabajo en equipo y de resolución de
problemas.

Mi principal interés se enfoca en el ámbito
del 3D, aunque tengo conocimientos solidos
de programación tanto de videojuegos,
aplicaciones y webs.

EMOTION MACHINE - Videojuego desarrollado con Unity
que trata las emociones de un robot. A través del escenario
se busca que el jugador perciba lo mismo que el robot.
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